
 

 

Et samarbejde mellem Grønlands Idrætsforbund og GAME 

Om partnerskabet 

Grønlands Idrætsforbund (GIF) og GAME har indgået et langsigtet partnerskab om 

udviklingen af GAME Greenland. 

Partnerskabet har til formål at skabe flere meningsfulde fritidsfællesskaber for børn 

og unge i Grønland gennem idrætsaktiviteter inspireret af gadekultur, hvor leg, 

fællesskab og unges egen deltagelse er i centrum.  

Aftalen danner rammen for et tæt samarbejde om udvikling, organisering og 

forankring af aktiviteter på tværs af landet.

Samarbejde med kommuner 

GAME Greenland udvikles og implementeres i tæt samarbejde med kommuner og 

lokale aktører. 

Følgende kommuner har allerede indgået samarbejde med Grønlands Idrætsforbund 

om udbredelse af konceptet: 

• Qeqqata Kommunia 

• Kommune Kujalleq 

• Kommuneqarfik Sermersooq 

Dette sikrer lokal forankring og gør det muligt at tilpasse aktiviteterne til forskellige 

byer og målgrupper. 

 

 



 

 

Formål og tilgang 

Partnerskabet arbejder for at: 

• Skabe varig social forandring for børn og unge 

• Øge deltagelsen i idræt og bevægelse 

• Styrke unges rolle som aktive medskabere 

• Udvikle aktiviteter, der er tilpasset grønlandsk kultur og lokale behov 

Aktiviteterne tager afsæt i GAME’s metode, som bygger på: 

• Uformelle rammer 

• Leg og kreativitet 

• Selvorganisering og ungdomsledelse  

Organisering af partnerskabet 

Projektledelse 

GAME har det overordnede ansvar for projektledelsen af GAME Greenland fra 2026, 

herunder: 

• Ansættelse og ledelse af projektleder 

• Budget og projektstyring  

GIF’s rolle 

Grønlands Idrætsforbund bidrager med: 

• Forankring i det grønlandske idrætssystem 

• Samarbejde med kommuner og lokale aktører 

• Faciliteter til sekretariat i Nuuk 

• Understøttelse af udvikling og koordinering 



 

 

GIF fungerer som en understøttende og strategisk partner i samarbejdet.  

 

Styregruppen 

Partnerskabet ledes strategisk af en styregruppe bestående af: 

• Projektleder for GAME Greenland 

• Repræsentanter fra GIF og GAME 

• Eventuelle kommunale samarbejdspartnere  

Styregruppen arbejder bl.a. med at: 

• Fastlægge retning og udvikling 

• Følge op på mål og resultater 

• Godkende aktiviteter, budget og årsplaner 

• Sikre kvalitet og fremdrift  

 

Fælles ansvar og samarbejde 

GIF og GAME samarbejder om at: 

• Udvikle aktiviteter, der passer til grønlandske forhold 

• Sikre høj kvalitet og sikkerhed i tilbuddene 

• Dele viden og erfaringer 

• Forvalte ressourcer og finansiering ansvarligt 

Der er samtidig fokus på tæt dialog med samarbejdspartnere og gennemsigtighed i 

samarbejdet. 

 



 

 

Brand og metode 

GAME Greenland bygger på GAME’s etablerede metoder og koncepter. 

Partnerskabet har tilladelse til at bruge: 

• GAME’s brand 

• Metodiske tilgange og aktiviteter 

Samtidig arbejdes der målrettet på at beskytte og udvikle kvaliteten og værdien i 

indsatsen. 

Samarbejdets varighed 

Partnerskabet er indgået frem til 31. december 2030 og kan forlænges efter fælles 

aftale. 

 

Sammen om flere i bevægelse 

Med GAME Greenland ønsker GIF og GAME at skabe en stærk platform for bevægelse, 

fællesskab og unge engagement i hele Grønland – i tæt samarbejde med kommuner, 

foreninger og lokale aktører. 


